Именуване на геометрични фигури. Лъч

	Цели
	Очаквани резултати
	Понятия и ключови думи
	Педагогическа технология

	
	
	
	Форма на урока
	Подходи
	Похвати
	Средства

	1. Изграждане на умения за именуване на геометрични фигури
2. Придобиване на умения за означаване на точките с главни букви

3. Формиране на навици за правилно четене на означенията на геометричните фигури.

4. Формиране на представи за геометричната фигура Лъч и умения за разпознаването й.
	На равнище понятие ученикът:
1. Чете правилно именувани геометрични фигури

2. Има изградена представа за геометричната фигура лъч

На равнище умения ученикът:

1. Означава с  главни букви точки.

2. Разпознава геометричната фигура лъч

3. Умее да именува геометрични фигури правилно

На равнище отношения ученикът:

1. Има положително отношение към учебната работа и участва активна в учебния процес.


	Геометрични фигури, точка, лъч, именуване
	Нови знания
	действен -
Урокът включва разнообразни дейности: чертане, именуване, четене, измерване.

интерактивен-
използване на мултимедийна презентация
проблемен-
при формулиране на новите понятия
	Игрови-
Дидактична игра „Продължи да броиш“

Словесни-
Беседа, изложение

Нагледни-
Демонстрация, чертежи, презентация

Практически-
Чертане в работната тетрадка.

	За онагледяване -
презентация, чертежи

За самостоятелна работа и контрол -
учебник, учебна тетрадка


Методически указания и препоръки за разработване на урока:
Урокът започва  с дидактическа игра „Продължи  да броиш.”. Учениците броят по стотици до 1000, при сигнал от учителя ученикът спира и продължава друг, на кого учителят дава указание – възходящ, низходящ ред, през стотица, четни или нечетни стотици и т.н.

Решават устно зад. 1/ пр. а,  стр. 21 от учебника. 
След това, разглеждат картини от зад. 2, стр 21 в учебника. Учениците се опитват да разкажат ситуация по първата картина, на която са изписани имената на момичета.  Учителят обяснява, че разстоянието между двете момичета образува отсечка. Припомня се какво знаят за отсечката. Разглеждат втората картина. Установяват, че края на отсечката е отбелязан с точки. До всяка точка има  буква. Учителят обяснява, че в математиката точките носят имена на букви и винаги се изписват с главна буква. Прочита начина, по който се чете именуването. Учителят или ученици чертаят няколко отсечки на дъската, именуват ги. Следва прочит на начертаните отсечки. Следи се за правилното именуване с главна буква и правилно четене на отсечките. 
Преди да се пристъпи към решаване на зад.3/с. 21 от учебника, учителят обяснява, колко важна роля има точката в геометрията. Може да я сравни с възел на конец. Ученик прочита правилото към задачата. Разглеждат примерите. Въвежда се понятието лъч – геометрична фигура, която има начало, но няма край. Изпълняват  пр. б на зад.3/с. 21 от учебника. Учителят показва на класната дъска, как се чертае лъч и как се именува. Обяснява, че наименованието на лъча винаги се чете от началната точка.  Правят се упражнения от учениците за чертане на лъчи в тетрадката, именуване и прочит.  Урокът продължава с решение на зад. 4 от учебната тетрадка. Учениците именуват фигурите и прочитат наименованията на глас. По аналогичен начин изпълняват зад. 5/с.21 от учебника. 

В края на часа, учителят прави оценка на работата на учениците и възлага домашна работа: зад.1,2,3/с. 16 от учебната тетрадка.
Допълнителни материали
Дидактична игра „Продължи да броиш“ – Учителят посочва ученик, който трябва да брои до 1000 по стотици. При сигнал (от учителя), ученикът спира и продължава друг. Играта може да бъде усложнена с условия като:

· Продължи да броиш във низходящ ред
Продължи да броиш през 100, 200 и т.н.

� Примерът е разработен като интерактивна игра в презентацията „Лъч“ и е интригуващо  начало към всички следващи етапи от урока. Урокът може да следва хода на презентацията, а ако няма такава възможност, продължава по учебното съдържание на учебника, така както е описано в методическото указание.





